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Session Handouts 
Have questions or interested 

in continuing the conversation? 

Come visit Kristin in SDE booth #936! 

Thursday, April 14   Noon – 2 PM 

Friday, April 15   9 AM – 11 AM 

Saturday, April 16   10 AM – Noon 
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Activity  Notes 
Objectives: 
 Define fluency… 
 Learn strategies for multiplication 

mastery 
 Learn a few games for purposeful 

practice 

 
What is fluency? 

• Speed 
• Accuracy 
• Understanding  

 

 

Developing an understanding of 
multiplication 

 What are equal groups? 

 Circles and stars 
 
Suggested order to teach facts: 
10, 5, 2, 4, 8, 3, 6, 9, 7 

 

Multiplication Journals 
 
Pgs. 1‐2—Discovering Patterns 

 Hundreds board 

 Building equal groups with 
manipulatives 

 Recording equations 

 Reading equations with the words 
“groups of” 

 

Pgs. 3‐4—Creating Area Models 

 Graph paper to draw area models 

 Commutative property 

 Square numbers 
 

Pg. 5—Real World Connection 

 Create individual math story 

 Differentiate by providing a range of 
numbers to choose from 

 Create visual representation, 
equation, and answer sentence 
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Pg. 6—Extensions 

 Use for discovering other properties 

 Create arrays 

 Recording sheet for games 

 Write division stories 
 
 

Speed and Accuracy Folders 
 

 Cover—what I need to know 

 Inside left—working on  

 Inside right—ready to show what I 
know 

 Back—celebrate  
 

Tips: 
 Put a multiplication table on the 

cover 
 Record the dates of assessments 

given on the cover 
 Color code when facts are learned 

on the table 
 

Flashcards: 

 Students create using index cards 

 Can pre‐cut tabs  

 Factors can either be in a random 
order to encourage multiple 
strategies rather than just repeated 
addition or skip counting 

 

 

Games for Purposeful Practice 
 
 
*Rock, Paper, Scissors, Math 
*Silent Math  
*Four in a Row  
*Block It  
*Knock Off the Clock 
*Face Off 
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